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PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA

Przedstawiamy myDMX 2.0- bogate w funkcje i tatwe w uzyciu oprogramowanie do sterowania swiattami DMX
dla PC oraz Mac. Niniejszy podrecznik opisuje sposéb uzytkowania programu. Praktyczne informacje znajdujg
sie w rozdziale ,Rozpoczecie pracy z programem”.

Obstuga klienta: W razie jakichkolwiek probleméw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy
American Audio. Istnieje rowniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami. Mozna to zrobi¢ poprzez naszg
strone internetowg www.americandj.eu oraz piszgc na adres: support@americandj.eu

1. Nowe funkcje myDMX 2.0

myDMX 2.0 zostat gruntowanie przebudowany. Przedstawimy tutaj przeglad najwazniejszych nowych funkgciji.
Od wielu lat uzytkownicy zgtaszali potrzebe stworzenia wersji programu dla Mac. myDMX 2.0 jest teraz
kompatybilny tak z PC jak i z Mac.

Nowy wyglad
Zmienit sie wyglad oprogramowania. Dotgczono nowe ikony, suwaki, kolory oraz zaprogramowane

komponenty utatwiajgce i przyspieszajgce prace. Dzieki wyskakujgcym okienkom mozna szybko przejs¢ do
funkciji koloru lub pozycji i zmienia¢ kolor sceny na ekranie Uzytkownika.
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PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA (ciag dalszy)

e o g | - e s e

= —
=

| Bl i maem T Q-
¥ o iy
T EY

[

CHL N T

P alO=00=0"

Tworzenie Scen

Funkcja Tworzenia Scen umozliwia korzystanie z wszystkich funkcji oferowanych przez oryginalny Generator

Efektéw oraz dodaje kilka nowych. Mozemy ustawia¢ urzgdzenia oswietleniowe, przecigga¢ efekty
bezposrednio na urzadzenia i ustawia¢ efekty w czasie rzeczywistym.

Efekt ‘Linear Fan’ umozliwia tworzenie gradientéw koloru i pozycjonowanie wachlarzy swiatet.
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PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA (ciag dalszy)

Format Profilu Urzadzen SSL2

Profile urzgdzen SSL2 umozliwiajg zapamietanie wigkszej ilosci informacji o urzgdzeniu oswietleniowym.
Pozwala to na szybsze i tatwiejsze programowanie. Na przyktad, jezeli posiadamy listwe LED ztozong z kilku
segmentéw, mozemy sterowac indywidualnie kazdym segmentem zachowujgc przy tym petng kontrole nad
gtéwnym sciemniaczem i kanatami macro.

2. Zawartos$¢ opakowania myvDMX 2.0

Opakowanie zawiera

Przesytka z oprogramowanie powinna zawierac:
-CD z programem

-interfejs USB-DMX

-kabel USB

Na naszej stronie internetowej dostepne sg najnowsza wersja oprogramowania oraz instrukcje obstugi.

Oprogramowanie

Oprogramowanie sktada sie z nastepujgcych aplikaciji:

-myDMX 2.0 — program do programowania oswietlenia DMX (PC i Mac)

-Scan Library — stuzy do budowania wiasnych profili urzgdzen (tylko PC)

-EasyView — wizualizer 3D w czasie rzeczywistym (tylko PC)

-Narzedzia Konfiguracji Sprzetu — program do zarzgdzania interfejsem USB-DMX (tylko PC)
-Easy Remote — zdalne sterowanie myDMX 2.0 (iPad/Tablet Android)

e
EREIRER] ¢ C

3. Profile urzadzen

Wszystkie wiasnosci urzadzenia DMX sg zapisywane w specjalnym pliku pod nazwg “Fixture Profile” lub
.SSL2 file.

Im bardzie doktadny jest profil urzgdzenia tym tatwiejsze programowanie oswietlenia za pomocg myDMX 2.0.
jezeli profil urzgdzenia nie jest kompletny, myDMX 2.0 nie bedzie rozumiat Swiatet, ktorymi chcemy sterowac i
tym samym programowanie urzgdzen oswietleniowych bedzie trudniejsze.

Urzadzenie posiada profile prawie wszystkich urzadzen dostepnych na rynku. Profile mozna tworzy¢ i
edytowac za pomocg programu edycji "Scan Library". Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale
poswieconym Scan Library.
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PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA

(cigg dalszy)
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ROZPOCZECIE PRACY Z PROGRAMEM

1. Instalacja

Wktadamy ptyte instalacyjng CD do napedu CD komputera lub pobieramy oprogramowanie z naszej strony.
Podwadjnie klikamy ikone setupu oprogramowania. Postepujemy zgodnie z instrukcjami instalatora.

W czasie instalacji zostang zainstalowane sterowniki interfejsu USB. W przypadku systemu Windows mogg
pojawia¢ sie komunikaty ostrzegajace, ze sterowniki nie majg podpisu cyfrowego. Wciskamy ‘Continue
Anyway’.

Po zakonczeniu instalacji podtgczamy interfejs USB. Systemy Windows wykonajg kolejng instalacje
sterownika urzgdzenia. Po wys$wietleniu sie na pasku zadan komunikatu o udanej instalacji sterownika
mozemy uruchomi¢ myDMX 2.0.

2. Setup

Na poczatek oprogramowanie wymaga informacji o tym jakie urzgdzenia oswietleniowe sg uzywane.
Wybieramy urzadzenie z listy producentéw wyswietlanej po lewej stronie. Jezeli chcemy dodaé urzadzenie
RGB, RGBD, RGBW, RGBY lub urzadzenie Jednokanatowe wybieramy folder _GENERIC u gory. Jezeli
naszego urzgdzenia nie ma na liscie, nalezy wykona¢ profil samodzielnie za pomoca edytora Scan Library
(tylko PC), lub skontaktowac sie z nami a my wykonamy profil tego urzgdzenia.
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ROZPOCZECIE PRACY Z PROGRAMEM (cigg dalszy)

Aby dodac¢ urzadzenie oswietleniowe, przeciggamy i upuszczamy je w tabeli patch DMX lub wybieramy kilka
urzadzen i kanat startowy u dotu po lewej stronie i wybieramy patch. Urzgadzenia mozna przenosi¢ w obrebie
DMX patch poprzez przeciggniecie i upuszczenie.

Jezeli chcemy dodaé matryce urzgdzeh oswietleniowych takich jak $ciana lub parkiet RGB umieszczamy
wszystkie urzgdzenia w tym miejscu i postepujemy zgodnie z zaleceniami rozdziatu ‘Ustawianie urzadzen'.

Adresowanie urzadzenia oswietleniowego

Kazde urzadzenie o$wietleniowe musi posiadac¢ unikalny numer lub “Adres”. Adres jest awykle ustawiany na
ekranie LED lub za pomocg przetagcznikdéw typu Dip na danym urzadzeniu oswietleniowym. Znajdujemy adres
urzgdzenia i klikamy urzgdzenie aby dowiedzie¢ sie jakie przetgczniki dip sg wymagane do ustawienia tego
adresu. Na przyktad, urzgdzenie oswietleniowe jest ustawione na adres 22.

Sposdb ustawiania adresu urzadzen oswietleniowych opisane jest w instrukcji producenta danego urzadzenia.

1] G T X cridview - soltaernn

12395ETEID

List View

Aby zmieni¢ poszczegdlne cechy urzgdzenia wybieramy ‘List View’.
Dostepne sg nastepujgce opcje:
Skrot — Aby kontrolowa¢ wybrany kanat za pomocg myszki wybieramy skrét klawiatury tutaj Fade- wigcza i
wylgcza przejscie kanatu. Na przyktad gdy chcemy zignorowaé wszystkie komendy przejscia na kanale gobo
Sciemniacz — Okre$la kanat $ciemniacza (gdy warto$é % $ciemnienia kroku zmienia sie, ten kanat zostanie
zmieniony)
Odwrdcenie X- Odwraca kanat X, wiec gdy suwak jest w pozycji 0, wyjscie urzgdzenia bedzie 255
Odwrdcenie Y- Odwraca kanat Y, wiec gdy suwak jest w pozycji 0, wyjscie urzgdzenia bedzie 255
X/Y- Zamienia kanaty XiY

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — My DMX 2 Instrukcja obstugi Strona 7



ROZPOCZECIE PRACY Z PROGRAMEM (cigg dalszy)
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3. Edytor

Sterowanie Kanatami

Programowanie catego os$wietlenia odbywa sie w edytorze. Aby zmieni¢ wartos¢ przeciggamy suwak za
pomocg myszki.

Aby zmieni¢ warto$¢ kanatu tego samego typu na kazdym urzgdzeniu przytrzymujemy shift. Na przyktad, aby
zmieni¢ kolor kazdego urzgdzenia, przytrzymujemy shift i przesuwamy suwak koloru. Wartos¢ wyjscia DMX
jest wyswietlana u gory suwaka.

myDMX 2.0 posiada wiele zaprogramowanych skfadnikbw pomagajgcych w szybkiej regulacji kanatu. Aby
uzyskaé dostep do danego komponentu programu klikamy u géry kanatu w miejscu wyswietlania preset/color.
Na przyktad, klikniecie u gory kanatu koloru pokaze tarcze kolorow.

Klikniecie na kursor umozliwia przeciggniecie go wokot tarczy koloréw. Nalezy zauwazy¢, ze warto$ci RGB sa
wyswietlane. Klikniecie na tarcze kolorow i przeciggniecie myszkg do gory przesunie kursor zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, a przeciggniecie w dot spowoduje przesuniecie kursora w odwrotnym kierunku.

Uzywajac siatki XY klikniecie w jej srodek spowoduje szybkie ustalenie pozycji XY. Klikniecie w wolne miejsce
siatki umozliwia powolne przesuniecie pozyciji.

214 215 216 217 218 219
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ROZPOCZECIE PRACY Z PROGRAMEM (cigg dalszy)

Sceny i kroki

Catos¢ programowania wykonywana jest poprzez sceny i kroki. Krok to statyczne ‘Spojrzenie’ zawierajgce
jedng warto$¢ dla kazdego kanatu. Kilka krokéw tworzy scene. Sceny mozna tworzyé¢ klikajac lewg gérng
ikone w obszarze sceny.

Po ustaleniu wartosci mozna tworzy¢ kroki tutaj (1). Po stworzeniu nowego kroku wszystkie suwaki sa
ustawione na 0. Aby skopiowa¢ wartosci biezgcego kroku klikamy tutaj (2). Aby wprowadzi¢ zmiany klikamy
dwa razy wartos¢ czas Przejscia, czasu Oczekiwania lub Sciemniacza. Aby jednocze$nie modyfikowac kilka
krokow przytrzymujemy control (pc)/command (mac) co umozliwia wybranie wielu krokdw. Aby wybrac caty
zakres krokow wybieramy pierwszy krok zakresu, przytrzymujemy shift a nastepnie wybieramy ostatni krok
zakresu.

Klikajgc przycisk play mozemy uzyskaé podglad sceny.

Steps
El x f Mumber of steps: 4 - Total dme 00:12:000

# e A e i bime Dimmer
D= 00000
D0 04-000
D= 0-000
D= 00-000

Ustawienia sceny

Dwukrotnie klikamy wtasnosci co umozliwia edycje. Na przyktad, by zmieni¢ nazwe sceny:

1. Dwukrotnie klikamy nazwe

2. Wpisujemy nowg hazwe

3. Wciskamy klawisz Return

Mozna zmienia¢ nastepujgce wtasnosci:

# - Po wybraniu tej wtasnosci scena zostanie wigczona w pokaz

Loops — Ustawia ile razy dana scena bedzie powtarzana

Next — Ustawia miejsce przeznaczenia sceny po jej zakonczeniu (najpierw nalezy ustawi¢ loops!)
Enable/Disable Fade — Po wybraniu tej wlasnosci nastgpi przejscie sceny zgodnie z czasem przejscia
pierwszego kroku

Trigger — Dodaje skrot klawiatury wigczajgcy scene

4. Uzytkownik
Pokaz jest odtwarzany na ekranie uzytkownika. Aby witaczy¢ scene klikamy jg. Jezeli chcemy uzywac
wiasciwosci Loop i Next nalezy sie upewnic, ze wybrany tu zostat przycisk Play.

Klikajgc scene prawym klawiszem mozemy zmienic jej kolor.
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ROZPOCZECIE PRACY Z PROGRAMEM (cigg dalszy)
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Edycja na zywo

Uzywajgc suwakéw mozemy nadpisywaé sceny.

Istniejg tu dwie mozliwosci:

LTP — Priorytet ma ostatnia wartos¢: Wartos¢ suwaka nadpisze scene

HTP- Priorytet ma najwyzsza wartos¢: Jesli wartos¢ suwaka jest wyzsza niz warto$¢ we wigczonej scenie, to
scena zostanie nadpisana.

Aby ustawié¢ LTP lub HTP, nalezy sprawdzi¢ czy opcja ta jest wtgczona w ‘User Options’ a nastepnie klikngé
przycisk AUTO u dotu kanatu, ktéry chcemy nadpisac.

PEREER

8B

GO RRTEE AL | AT RERG  ALGD) | ABTG] | RERD

KREATOR SCEN

1. Ustawianie urzadzen

Za pomocg kreatora scen mozemy szybko i tatwo tworzyé zaawansowane sceny i efekty bez potrzeby
recznego ustawiania kazdego suwaka i kroku. Zastepuje on generator efektow i menadzer kolorow z
poprzedniej wersji oprogramowania. Tworzymy nowg sceng i klikamy tutaj aby otworzy¢ kreator scen.
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KREATOR SCEN (cigg dalszy)

Tryb wyboru

Po otwarciu kreatora scen po lewej stronie zobaczymy nasze urzadzenia oswietleniowe. Kazdy kwadrat
reprezentuje jedno urzadzenie. Klikamy i przeciggamy kwadraty aby ustawi¢ urzgdzenia oswietleniowe w
zgdanej pozycji. Aby wybrac¢ wiele urzgdzen przytrzymujemy control (PC)/command (Mac).

Mamy 3 narzedzia pomagajgce ham w wyborze urzgdzen:

Rectangle — przeciggamy prostokat wokét urzgdzen aby je wybraé (tak samo jak wybieramy pliki w programie
explorer/finder)

Lasso — zakreslamy perymetr wokot kilku urzgdzen aby je wybraé

Drag Over — dowolne urzgdzenie w wyznaczonym zakresie zostanie wybrane.

Po wybraniu urzadzen pojawia sie liczba. Jest to kolejnos¢ tworzenia krzywych lub efektéw linear fan.

Selection mode: || | o w

Grupy

Mozna tworzy¢é grupy dla szybkiego przywotywania wybranych urzgdzen. Aby stworzy¢ grupe wybieramy
urzagdzenia i wybieramy przycisk +.

Matryce
Klikamy tutaj aby stworzy¢ matryce. myDMX 2.0 automatycznie ustawi urzgdzenia oswietleniowe w matryce.

Szerokos$¢ i wysokos$¢ matrycy ustawiamy za pomoca strzatki.
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KREATOR SCEN (cigg dalszy)
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£i% Move In square matrix
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2. Sterowanie urzadzeniami

Po wybraniu urzgdzeh oswietleniowych zostang tu wyswietlone wszystkie wspdolne ustawione wartosci. Aby
wyswietli¢ tylko wartosci dla wybranego urzadzenia nalezy wybra¢ wiasciwg zakfadke.

Jezeli nie wybrano urzgdzen mozemy przenies¢ ustawione wartosci na urzgdzenie:

1. Wybieramy narzedzie Pen

2. Wybieramy wartosci, ktére chcemy zmieni¢

3. Klikamy na urzadzenie, ktére chcemy aktualizowac¢

selection mode: |1 &2 T

Tarcza kolorow

Tarcza koloréw oferuje kilka sposobdw zmiany koloru:

-Klikamy kursor i zaznaczamy wybrany kolor na tarczy koloréw

-Klikamy tarcze koloréw aby przejsé do jednego z 6 ustawionych koloréw

-Klikamy tarcze koloréw i przeciggamy w gore i w doét poruszajgc sie wolno wokét tarczy

-Wybieramy sekcje centralne aby zmienic jasnos¢ i nasycenie

-Klikamy srodek tarczy aby wybra¢ kolor standardowym wybieraczem kolorow lub wstawi¢ wartosci RGB
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KREATOR SCEN (cigg dalszy)

Siatka XY

-Siatka XY umozliwia modyfikacje kanatow pan/tilt urzadzenia (uPan i uTilt sg obliczane automatycznie)
-Klikamy $rodek i przeciggamy na pozycje

-Klikamy pustg przestrzen na siatce i wolno przeciggamy jg na pozycje, uzywamy kotka myszki aby wykonac¢
to precyzyjnie

-Wybieramy linie poziome i pionowe aby ustawi¢ tylko pan lub tilt

Beam On

Klikniecie przycisku beam on wigczy domysine ustawienie wybranego urzadzenia. Na przyktad, dla ruchomej
gtowy moze to by¢ ‘Shutter Open’, ‘Iris Open’ i ‘Dimmer 100%’.

Linear Fan

Funkcja linear fan umozliwia okreslenie zakresu poprzez wybranie punktu poczatkowego i koncowego.
Ustawiony zakres zostanie nastepnie zastosowany dl wybranych urzgdzen oswietleniowych. Jest to doskonaty
sposob tworzenia gradientéw koloru i pozycjonowania wachlarzy swiatet.

1. Klikamy tutaj aby wtgczyé/wytgczy¢ funkcje Linear Fan

2. Klikamy dolng strzatke aby wybrac typ wachlarza

3. Klikamy komponent aby wybraé poczatek i koniec zakresu

4. Klikamy zakres i przeciggamy w gore i w dot

3. Efety
Efekt koloru

myDMX 2.0 wyposazony jest w wielofunkcyjny generator efektow RGB. Aby doda¢ efekt wybieramy zaktadke
efektéw i klikamy ikone FX. Wybieramy 'Color Effect'. W lewym gérnym rogu pojawi sie prostokat odtwarzajgcy
efekt teczy. Przeciggamy go na urzgdzenie os$wietleniowe. Mozemy zmienia¢ rozmiar efektu rozciggajac jego
rogi.

Aby modyfikowa¢ efekt koloru wybieramy typ efektu i zmieniamy jego wtasnosci. Mozemy dodawac wiele
efektéw jednoczesnie wybierajac kolejny efekt z menu.
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KREATOR SCEN (cigg dalszy)
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Efekt pozycji

Efekty pozycji umozliwiajg tatwe tworzenie wzorcow ruchu dla skaneréw i ruchomych gtow. Wybieramy
urzadzenie, ktérym chcemy sterowaé, wybieramy ‘Position Effect’ z menu FX a nastepnie wybieramy ksztatt
poczatkowy. Mozemy go zmienia¢ klikajgc w punkt i przeciggajac go.

Fazowanie dodaje opdznienie dla kazdego urzadzenia.

Mumber of points (s ]

:‘h:'u.irg a

Efekt krzywej

Efekt krzywej umozliwia zastosowanie krzywej sciemnienie dla kazdego kanatu. Wybieramy 'Curve Effect' z
menu FX i wybieramy urzgdzenia, ktére chcemy kontrolowac.
Dostepne sg nastepujgce wiasciwosci:
Rate — zmienia szybkos¢ efektu. Dodawane sg kolejne sykle fal
Size — zmienia wysokos¢ fali
Phase — przesuwa fale do przodu i do tytu, zmieniajac punkt poczatkowy
Offset — przesuwa fale w goére i w dot
Phasing — dodaje opdznienie do kazdego urzadzenia
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KREATOR SCEN (cigg dalszy)

Efekty krzywej mogg sie naktadac co tworzy wiele ciekawych wzorow.

¥ Curve sffect
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Ehannels which are playing the effect
ol - B
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Tworzenie efektu
Poszczegdlne efekty mozna usuwac klikajac na ikone kosza. Mozna wyczysci¢ caty efekt wybierajac ikone

cancel (na lewo od ikony tick).
Aby stworzy¢ efekt wybieramy ikone tick.

Effcts

l‘:{- ﬂ T of effect:  O0:05-000 HlHF {a v""

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — My DMX 2 Instrukcja obstugi Strona 15



INNE FUNKCJE

1. Zdalne sterowanie Easy Remote (wkrétce na wyposazeniu)

Easy Remote jest to aplikacja iPad i tabletu Android umozliwiajgca sterowanie myDMX 2.0 poprzez sie¢ WiFi.
Bedzie ona wkrotce dostepnal
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ROHS - Wazny wkfad w ochrone srodowiska

Szanowni Klienci!

Unia Europejska wydata dyrektywe, ktérej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substanciji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), sze$ciowartoSciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako s$rodka zmniejszajgcego palnosé,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako srodka zmniejszajgcego palnosé.

Dyrektywa ta dotyczy prawie wszystkich urzgdzen elektrycznych i elektronicznych, ktérych dziatanie wymaga
pola elektrycznego lub elektromagnetycznego — krétko méwigc catej elektroniki otaczajgcej nas w domu i

pracy.
Jako producenci urzadzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani dostosowac sie do tej dyrektywy.

Dlatego juz na dwa lata przed wejsciem w zycie dyrektywy ROHS rozpoczeliSmy poszukiwania
alternatywnych, bezpiecznych dla srodowiska naturalnego materiatéw i procesow produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w 2zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatdw nadal zapewniamy, ze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze srodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego srodowiska naturalnego i przekazania go
naszym potomkom.

My, jako producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swéj udziat.
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WEEE - Utylizacja odpadéw elektrycznych i elektronicznych

Corocznie na wysypiskach $mieci na catym $wiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla srodowiska
naturalnego podzespotdw elektronicznych.

Aby zapewni¢ mozliwie najlepszg utylizacje i zuzytkowanie podzespotow elektronicznych, Unia Europejska
stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest poréwnywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt®. Produci urzgdzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysziej utylizaciji
produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposob pienigdze sg przeznaczane na
rzecz wspolnego systemu utylizacji. W ten sposdb zapewnione jest fachowe i zgodne z ochrong $rodowiska
zbidérka oraz utylizacja starych urzadzen.

Jako producent jesteSmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz. (rejestracja w
Niemczech: DE41027552)

W przypadku urzgdzeh marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze mogg je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbidrek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzadzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajg¢
sie ich wtasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
srodowiska, a my chetnie pomagamy dbaé o nature poprzez wtasciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Pahnstwa pytania oraz sugestie.

Kontakt: info@americandj.eu
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UWAGI
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